Relacion entre figuras 20 y figuras 3D

1. Marca con un v s la figura 2D comesponde a una de las caras de la figura 30, de ko contrario

marca con una X, En aquellas figuras 2D que marcaste con un « escribe la cantidad de caras
delafi fgura 3D que comesponden a dicha figura.
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2. Une cada red con la figura 3D gue se puada armar con ella.
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3. Analiza la figura 3D y su red. Luego, completa la red dibujando las figuras 2D que faltan para que
s puada armar la figura 30.
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4. Observa cada red y encierra si es posible armar la figura 3D indicada con ella. Luego, justifica

tu respuesta.
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Justificacidn:

Si es posible armar un cubo, porgue la ubicacién de

Sus

caras permite poder armarlo.
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Justificacidn:

; uperficie
curva del cono no es un triangulo en la red.
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Justificacian:

; uperficie
curva del cono no es un tridngulo en la red.
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Justificacian:

na de las

caras basales estd mal ubicada.




